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Ajanottajan tehtavat

Toimitsijoilla tarkoitetaan kaikkia niita henkil6ita, jotka on sijoitettu toimitsijapdydan
taakse. Virallisten pelisaantdjen mukaan toimitsijoita ovat kirjuri, ajanottaja ja 24
sekunnin (heittokellon) valvoja. Keskitymme tassa ajanottajan tehtaviin.

Ajanottajan tehtdvana on mitata peliaikaa, aikalisia ja pelitaukoja. Toisin sanoen
hanen tehtavansa on valvoa, etta pelikello pysahtyy ja kdaynnistyy oikeaan aikaan.
Lisaksi ajanottajan on kaytettava summeria merkkina vaihdoista ja aikalisista.

Ajanottaja vastaa peliajan kdynnistamisestd ja pysayttamisesta

Aika pysahtyy
e kun erotuomari viheltaa tai
e kun aikalisaa pyytaneen joukkueen vastustaja tekee korin tai
e kun ottelun viimeisen neljanneksen seka jatkoerien viimeisen kahden
minuutin aikana pallo menee koriin (pelikello nayttaa 2:00 tai vahemman).
Kello pysahtyy silla hetkelld, kun pallo menee korirenkaan lapi.

Aika kaynnistyy
e kun aloitusheitossa jompikumpi hyppaaja lyo palloa laillisesti tai
e kun epdonnistuneen viimeisen vapaaheiton jalkeen pallo osuu kentalla olevaa
pelaaja tai
e kun onnistuneen viimeisen vapaaheiton jalkeen pelaajan syottdessa palloa
kentalle paatyrajan takaa pallo osuu kentdlla olevaa pelaajaa tai
e kun sisddnheitossa pallo osuu sdaantdjenmukaisesti kentalld olevaa pelaajaa.

Ajanottaja vastaa vaihtojen ja aikalisien ilmoittamisesta erotuomarille danimerkilla

Ajanottajalla on kaytossaan summeri tai muu merkkitorvi. Summerilla ajanottaja
antaa erotuomarille merkin, kun jompikumpi joukkue haluaa aikalisan tai vaihdon.

Erotuomari myontaa aikalisat ja vaihdot

Joukkueen pelaaja pyytaa vaihtoa tai joukkueen valmentaja aikalisda toimitsijoilta.
Ajanottajan tehtdva on kertoa asiasta erotuomarille summerin avulla. Erotuomari
myo6ntda vaihdon tai aikalisdan nayttamalla asiaan kuuluvaa kasimerkkia vasta

danimerkin jalkeen.

Huom! kouluilla tapahtuvissa otteluissa ei ajanottajalla ole aina kdytossaan
summeria. Tallaisissa peleissd erotuomarit voivat paattaa, etta vaihtopyynnot ja
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aikalisapyynnot pyydetdan suoraan erotuomarilta. Mutta kaikissa otteluissa, joissa
salissa on taulu ja summeri, vaihdot ja aikalisat pyydetdan aina poydalta.

Ainimerkin eli summerin oikea-aikainen kiytto

Ajanottajan taytyy tietaa, milloin vaihdot tai aikalisa voidaan myontaa, jotta han osaa
painaa summeria oikeaan aikaan. Summeria ei saa painaa, kun erotuomarilla on
"ndytot” kesken, vaan vasta, kun erotuomari on viimeistellyt ndyttonsa.

Esimerkki 1: Jos erotuomari viheltaa askeleet, han nostaa kdden suorana ylos ajan
pysayttamisen merkiksi (kuva 1) seka nayttaa kasimerkeilld askelrikkeen merkkia.
Heti kun erotuomari on suorittanut askelrikkeen nayton, voi ajanottaja painaa
summeria.
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Kuva 1: avoin kdimmen ylhaalla pysayta kello

Esimerkki 2: Jos erotuomari on viheltanyt virheen, nostaa han kdaden nyrkissa ylos
merkiksi ajan pysayttamisesta (kuva 2). Taman jalkeen erotuomari etsii
katsekontaktin poytakirjanpitdjaan, ndayttaa hanelle virheen tekijan numeron,
virheen syyn seka miten peli jatkuu. Heti kun erotuomari on nayttanyt, miten pelia
jatketaan, voi ajanottaja painaa summeria.
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Kuva 2: Nyrkki ylhaalla pelikello seis virheesta
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Huom! Kun ajanottaja painaa summeria, on hdanen naytettdava erotuomarille miksi
han painoi summeria. Jos summeria painettiin vaihdon merkiksi, tulee ajanottajan
nayttaa vaihdon merkkia (kuva 3) erotuomarille. Jos summeria painettiin aikalisan
merkiksi, tulee ajanottajan nayttaa aikalisamerkkia (kuva 4).
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Kuva 3: vaihto Kuva 4: aikalisa

Hyva ajanottaja tarkkailee pelin aikana jatkuvasti molempia vaihtopenkkeja
ndahdakseen, onko pelaajavaihtoja tulossa tai haluaako valmentaja aikalisan.
Aikalisapyynnot tulevat joskus todella nopeasti, joten ajanottajan on hyva ymmartaa
pelistd sen verran, etta han osaa itsekin hieman odottaa, koska valmentaja voisi
haluta aikalisaa.

Vaihtaminen

Pelaajavaihto on tilanne, jossa vaihtopelaaja pyytaa keskeytysta peliin paastakseen
pelaajaksi. Joukkue voi vaihtaa pelaajan tai pelaajia vaihtomahdollisuuden vallitessa.

Vaihtomahdollisuus alkaa, kun:

e erotuomariviheltaa, pelikello pysdytetdan, ja erotuomari on lopettanut
kommunikointinsa toimitsijoiden kanssa. Tall6in molemmilla joukkueilla on
vaihtomahdollisuus.

e viimeinen vapaaheitto onnistuu. Talldin molemmilla joukkueilla on
vaihtomahdollisuus.

e vaihtoa pyytaneen joukkueen vastustaja tekee pelitilannekorin neljannella
neljanneksella tai milld tahansa jatkoajalla, kun pelikellossa on 2:00 minuuttia
tai vdhemman aikaa.

Vaihtomahdollisuus paattyy, kun pallo on pelaajan kaytettadvissa sisdadnheittoa tai

ensimmaistad vapaaheittoa varten. Eli summeria ei saa painaa, kun pallon on
sisddnheittajan tai vapaaheittdjan kadessa.
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Pelaaja, joka on vaihdettu kentalta pois, tai vaihtopelaaja, josta on tullut pelaaja, ei
saa tulla takaisin kentalle eika lahtea kentalta vaihtoon, ennen kuin pelikello on
valilla kaynyt, ja pallo sen jalkeen uudestaan kuollut, paitsi jos
e joukkueen pelaajamaara vahenee alle viiden
e erehdyksen korjaamisen takia vapaaheittoihin oikeutettu pelaaja on
vaihtopelaajana, kun hanet on saantéjen mukaisesti vaihdettu.

Hyvaksytyn pelitilannekorin tehneelle joukkueelle ei korin jalkeen myonneta
pelaajavaihtoa, kun neljannelld neljanneksella tai jatkoajalla pelikellossa on aikaa
2:00 minuuttia tai vdhemman ja se pysaytetdan syntyneen korin takia, ellei
erotuomari ole keskeyttanyt pelia (esim. kengdannauhojen sitomista varten).

Vain vaihtopelaajalla on oikeus pyytaa vaihtoa. Han (ei valmentaja eika
apuvalmentaja) menee toimitsijapoydan luo ja pyytaa selvasti vaihtoa nayttden
kasillaan asiaan kuuluvan kasimerkin (kuva 3) tai istuu vaihtopelaajan tuolille. Hanen
tulee olla valittomasti valmis pelaamaan.

Vaihtopyynt6 voidaan perua vain, ellei kirjuri ole ehtinyt antaa danimerkkia vaihdon
merkiksi.

Heti kun vaihtomahdollisuus alkaa, ajanottajan tulee antaa danimerkki
ilmoittaakseen erotuomareille, ettd vaihtoa on pyydetty.

Vaihtopelaajan on pysyteltava sivurajan ulkopuolella, kunnes erotuomari viheltaa
pilliinsa, nayttaa vaihtomerkin ja viittaa hanet kentalle.

Jos vapaaheittaja taytyy vaihtaa, koska:

e han on loukkaantunut

e han on tehnyt viidennen virheensa

e hanet on erotettu pelist3,
vapaaheitot heittaa hanen vaihtopelaajansa, jota ei voida vaihtaa takaisin, ennen
kuin han on pelannut pelikellon kdydessa.

Jos vaihtopyynto tehdaan sen jalkeen, kun pallo on vapaaheittdjan kaytettavissa
ensimmaista vapaaheittoa varten, niin vaihto myénnetaan kummalle tahansa
joukkueelle, jos:
e viimeinen vapaaheitto onnistuu
e viimeistd epaonnistunutta vapaaheittoa seuraa sisdadnheitto
e vapaaheittojen valissa tuomitaan uusi virhe. Tdssa tapauksessa aloitettuun
vapaaheittokokonaisuuteen kuuluvat vapaaheitot heitetdan, ja vaihto
myonnetdan ennen seuraavan virheen rangaistusta
e tuomitaan uusi virhe, ennen kuin pallo tulee eloon viimeisen vapaaheiton
jalkeen. Talloin vaihto my6nnetdan ennen uuden virheen rangaistusta.
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Aikalisa

e tuomitaan rikkomus, ennen kuin pallo tulee eloon viimeisen vapaaheiton
jalkeen. Talloin vaihto mydnnetdan ennen sisddnheittoa.

Jos on tapahtunut useampia virheita, joista on seurannut vapaaheittoja ja/tai
pallonhallinta, jokaisen virheen aiheuttama vapaaheittokokonaisuus kasitelldan
erikseen.

Aikalisalla tarkoitetaan valmentajan tai apuvalmentajan pyytamaa keskeytysta peliin.
Jokaisen aikalisan tulee kestaa yksi minuutti. Aikalisa voidaan myontaa
aikalisamahdollisuuden aikana.

Aikalisamahdollisuus alkaa, kun
e pallo kuolee, pelikello pysaytetdan, ja erotuomari on lopettanut
kommunikointinsa toimitsijoiden kanssa. Tall6in molemmilla joukkueilla on
aikalisamahdollisuus.
e pallo kuolee onnistuneen viimeisen vapaaheiton jalkeen. Talléin molemmilla
joukkueilla on aikalisamahdollisuus.
e aikalisaa pyytaneen joukkueen vastustaja tekee pelitilannekorin.

Aikalisamahdollisuus paattyy, kun pallo on pelaajan kaytettavissa sisadnheittoa tai
ensimmaista vapaaheittoa varten. Eli summeria ei saa soittaa, kun pallo on
sisddnheittdjan tai vapaaheittdjan kadessa.

Aikalisa merkitaan sita ensiksi pyytaneelle joukkueelle, paitsi jos se pidetaan
vastustajan tekeman pelitilannekorin jalkeen, eika ole tuomittu saantoriketta.

Hyvaksytyn pelitilannekorin tehneelle joukkueelle ei korin jalkeen mydnneta
aikalisaa, kun neljannellad neljanneksella tai jatkoajalla pelikellossa on aikaa 2:00
minuuttia tai vahemman, ellei erotuomari ole keskeyttanyt pelia.

Vain valmentajalla tai apuvalmentajalla on oikeus pyytaa aikalisa. Hanen taytyy saada
katsekontakti kirjuriin tai menna toimitsijapoydan luo ja pyytda selvasti aikalisaa
nayttamalla asiaankuuluva kdsimerkki (kuva 4).

Aikalisdpyynto voidaan perua vain, ellei kirjuri ole ehtinyt antaa siitd danimerkkia.

Aikalisa
e alkaa, kun erotuomari viheltaa ja nayttaa aikalisan merkin
e paattyy, kun erotuomari viheltaa ja viittaa joukkueet takaisin kentalle.
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Kirjurin on ilmoitettava aikalisdapyynt6 aanimerkilladan erotuomarille heti, kun
aikalisamahdollisuus alkaa.

Jos aikalisaa pyytaneen joukkueen vastustaja tekee pelitilannekorin, ajanottajan on
valittomasti pysaytettava pelikello ja annettava daanimerkki.

Jos jompikumpi joukkue pyytaa aikalisdaa sen jalkeen, kun pallo on vapaaheittdjan
kaytettavissa ensimmaista vapaaheittoa varten, niin aikalisa myonnetaan kummalle
tahansa joukkueelle, jos:

viimeinen vapaaheitto onnistuu

viimeista vapaaheittoa, mikali se epdaonnistuu, seuraa sisdaanheitto
vapaaheittojen valissa tuomitaan uusi virhe. Tassa tapauksessa aloitettuun
vapaaheittokokonaisuuteen kuuluvat vapaaheitot heitetaan, ja aikalisa
pidetdaan ennen seuraavan virheen rangaistusta, ellei ndissa saannoissa
muuta maarata.

tuomitaan uusi virhe, ennen kuin pallo tulee eloon viimeisen vapaaheiton
jalkeen. Tassa tapauksessa aikalisa pidetdaan ennen uuden virheen
rangaistusta.

tuomitaan rikkomus, ennen kuin pallo tulee eloon viimeisen vapaaheiton
jalkeen. Tassa tapauksessa aikalisa pidetdaan ennen sisddnheittoa.

Jos on tapahtunut useampia virheit3, joista on seurannut vapaaheittoja ja/tai
pallonhallinta, jokaisen virheen aiheuttama vapaaheittokokonaisuus kasitellaan
erikseen.

Ajanottajan toiminta aikalisalla

Ajanottajan on

kdynnistettava aikalisdkello heti, kun erotuomari viheltaa pilliinsa ja nayttaa
aikalisamerkin.

annettava aanimerkki, kun aikalisasta on kulunut 50 sekuntia.

annettava aanimerkki, kun aikalisd on paattynyt.

Huom! useimmat tulostaulut on ohjelmoitu soimaan oikeaan aikaan, mutta
ajanottajan tehtdva on valvoa, ettd ndin tapahtuu.

Ajanottajan toiminta pelitauoilla

Ajanottajan tulee kdynnistaa erataukokello heti kun neljannes on paattynyt.
Ensimmaisen ja kolmannen neljanneksen jalkeen eratauko on 2 minuuttia.
Puoliajan pituus riippuu, milla sarjatasolla pelataan. Valtakunnallisissa
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sarjoissa puoliaika on useimmiten 15 minuuttia ja alueen sarjoissa puoliaika
on 8 minuuttia.

e Ajanottajan on ilmoitettava erotuomarille summeria painamalla ennen
ensimmaistad ja kolmatta neljannestd, kun neljanneksen alkuun on 3 minuuttia
ja 1,5 minuuttia.

e Ajanottajan on annettava aanimerkki (summeri) ennen toista ja neljatta
neljannesta seka jokaista jatkoaikaa, kun neljanneksen tai jatkoajan alkuun on
30 sekuntia.

e Ajanottajan on annettava daanimerkki, kun pelitauko paattyy.
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